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Presentazione per gli E/G 
 
Per gli EG di 1° e 2° anno di Reparto: 
 

Caro Esploratore, cara Guida, se stai lavorando alla conquista di una specialità 
individuale, i campetti di specialità sono studiati proprio per te! Sia che tu sia in 
cammino verso la tappa della Scoperta o verso la tappa della Competenza, 
questi campi vogliono aiutarti a sperimentare tecniche, valorizzare i tuoi 
talenti…o scoprirne di nuovi!” 
Tuttavia, ricordati che partecipare a un campo NON SIGNIFICA conquistare la 
specialità…ma è un’ottima occasione per imparare qualcosa di nuovo e 
stuzzicare la tua fantasia. E se il campetto avrà risvegliato la tua curiosità, potrai 
sfruttare le competenze acquisite per la conquista di quella 
specialità, e non solo…! 

 
Per gli EG di 3° e 4° anno di Reparto: 
 

Se sei un Esploratore o una Guida degli ultimi anni di reparto, in cammino nella 
tappa della responsabilità o alla fine della tappa della competenza, e vuoi 
contribuire alla buona riuscita di un campo di specialità di una specialità che già 
possiedi (o della quale possiedi un Brevetto affine), da oggi puoi farlo!!  
Gli EG più grandi possono infatti partecipare da quest’anno ad un Campo di 
Specialità, come “Maestri di specialità”. Ma cos’è un Maestro di Specialità? Può 
essere anche un “esploratore o una guida già in possesso di quella Specialità e/o 
di un Brevetto di Competenza affine, competenti sulla particolare specialità”, 
che ha il compito di contribuire al trapasso delle nozioni verso i partecipanti al 
campo, ad esempio proponendo, gestendo o collaborando ad alcuni specifici 
momenti del campo, con un suo posto d’azione, precedentemente concordato 
con lo staff di campo. 
Non ti preoccupare, la tua presenza non sarà “indispensabile” per tutta la durata 
del campo, basterà anche solo per un’attività (ben preparata), quindi non è così 
impegnativa. 
Se pensi di poterti lanciare in questa avventura, di poterla inserire nel tuo 
Sentiero (come Impegno), se credi di avere qualcosa da donare agli altri… 
parlane col tuo/tua Capo Reparto, in modo che possa interessarsi per capire se 
c’è modo per te di partecipare al campo di specialità che vorresti. 



 

 

 
Istruzioni per una corretta lettura che conduca ad una 
scelta consapevole: 
 
 

Ogni Campetto è numerato, ha un titolo ed è organizzato da una Zona. Non 
necessariamente la località dello stesso ha luogo nella Zona da cui lo Staff 
organizzatore ha origine. Sarebbe infatti impossibile fare Alpinista a 
Milano. Ogni Campetto ha una data ben indicata, attenzione ad iscriversi 
nella data corretta e non nella data in cui parenti più o meno prossimi si 
sposano, fanno la prima comunione o la cresima… 
 

L’introduzione serve per far capire quanto il Campetto aderisca alle nostre 
aspettative ed esigenze. Per non partecipare ad un Campetto che non 
incontra i vostri “Sogni” guardate anche la o le Specialità alle quali si 
riferisce.    
 

Le modalità di raggiungimento sono suggerimenti che vengono dati dallo 
Staff che rispondano a caratteristiche di ecosostenibilità, di rapidità ed 
adeguatezza secondo le Attività che verranno proposte. 
 

I capi Campo sono contattabili ai recapiti indicati. Nei rari casi in cui non si 
potesse partecipare ad un Campetto al quale si risulti iscritti è bene 
contattare sempre la Segreteria Regionale. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Come ci si iscrive? 
L’iscrizione avviene, tramite BuonaCaccia  https://buonacaccia.net/ 
 

L’iscrizione va fatta dal capo, non dall’esploratore/guida. 
Per iscrivere il proprio esploratore o guida è necessario avere a disposizione: 
• codice socio personale (del capo unita che iscrive); 
• codice socio dell’esploratore o guida da iscrivere; 
• foto dell’esploratore o guida da iscrivere; 
• i dati richiesti nella scheda di iscrizione 
 

Il codice socio è a disposizione di ogni capogruppo. Se avete problemi a reperirli scrivete a 
eventi@lombardia.agesci.it 
 

I passaggi per l'iscrizione mediante Buona Caccia: 
1. Seleziona il campo di specialità, leggi tutto e clicca su “iscrizione”. 
2. Conferma di aver compreso le istruzioni specificate. 
3. Inserisci il codice censimento di te presentatore (di te capo che iscrivi l’esploratore/guida) e controlla che 
la tua email sia giusta (se non lo è, devi chiamare la segreteria regionale, o scrivere a 
eventi@lombardia.agesci.it, che provvederà ad inserire quella corretta, e aspettare che venga aggiornata nel 
sistema, generalmente entro qualche ora). 
4. Inserisci il codice censimento dell’esploratore/guida. 
5. Compila la scheda elettronica di iscrizione inserendo tutte le informazioni richieste. 
6. Carica la foto del ragazzo/a. 
7. Clicca sul tasto “conferma l’iscrizione”. 
 

Ti sarà inviata contestualmente da Buona Caccia anche una email contenente la liberatoria, che dovrà essere 
consegnata ai genitori (o chi ne fa le veci) per essere compilata, firmata e ricaricata da te su Buona Caccia 
entro 9 giorni. Se l’iscrizione scade ti verrà inviata una email di comunicazione della cancellazione 
dell'iscrizione e bisognerà procedere con una nuova iscrizione. 
 

Maestri di Specialità - L’iscrizione va fatta dal capo, non dall’esploratore/guida. 
Per l'iscrizione dei Maestri di Specialità compila la scheda elettronica cliccando QUI segnalando la prima e la 
seconda scelta del campetto (deve però essere un campetto della tua zona o come segnalato sul libretto) 
Per motivi amministrativi, una volta ricevuta l’assegnazione del campetto, l’iscrizione andrà finalizzata su 
BuonaCaccia. Seguiranno istruzioni più dettagliate a fine marzo. 
 
 

Quota d’iscrizione 
Su Buona Caccia, al momento dell’iscrizione, comparirà automaticamente “pagamento in contanti”.  
In realtà la quota di 10 € a iscritto va versata, come al solito, al proprio Gruppo, che sta provvedendo al 
versamento in Regione mediante unico pagamento annuale per tutti gli eventi ai quali i propri soci sono stati 
accettati, seguendo le indicazioni della Regione. 
 

Informazioni logistiche sul campetto 
Indicativamente 2 settimane prima dell’evento riceverai una mail con le informazioni logistiche sul Campetto 
di Specialità e dovrai farle avere al tuo esploratore o guida.  
 
 
 

 

 

https://buonacaccia.net/
mailto:eventi@lombardia.agesci.it
mailto:eventi@lombardia.agesci.it
https://forms.gle/YGmBsJ2nmM8TgELn8


 

  

TITOLO CAMPETTO: ABILMENTE COLORATO 

CZona Sebino 

SPECIALITÀ: Artigiano 

DATA:  09-10/05/2026 

INTRODUZIONE: 
(per libretto indirizzato agli EG) 

Vuoi rendere la tua cassa di squadriglia più frizzante e 
colorata, realizzare una bacheca per il vostro angolo o il 
Reparto, trasformare un vecchio oggetto spento in uno 
nuovo colorato e moderno? Riparando e rifacendo il 
look alla tua attrezzatura risparmierai e non sprecherai. 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 1 
DA QUALE/I ZONA/E: Sebino 

LUOGO: Rino frazione di Sonico (BS) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Treno, autobus, strada 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

15 

CAPO CAMPO M: FEDERICO VIOLA 

CAPO CAMPO F: PAOLA MARIA REGUZZI  

 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

Primo anno 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 
 insegnare ai ragazzi a recuperare le vecchie cose 
aggiustandole E rendendo le attuali. 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
Attraverso l’insegnamento del restyling e piccoli 
lavoretti di falegnameria. 
 
 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Nessuna 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

TITOLO CAMPETTO:  Ad ogni arte la sua parte 

ZONA: Cremona-Lodi, Milano 

SPECIALITÀ: Attore, Musicista, Cantante (una a scelta) 

DATA: 23-24 maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

Alcune storie arrivano da lontano, racconti tramandati da tempi 
immemori al calore di un fuoco serale. Altre nascono da 

un’improvvisa ispirazione e si diffondono, come pollini portati 
dal vento a primavera. 
Che tu sia un figurante impacciato, un menestrello stonato o un 
musico scordato, sei qui il benvenuto. Troverai maestri d’ogni arte, 
compagni di avventure, personaggi strampalati e, 
ovviamente, gran diletto. 
Altro non aggiungiamo, per farti gustare l’attesa e il sentiero. 
Dopotutto stai per metterti in cammino. Per dove? Chi lo sa!  
La tua storia comincia da qui.  

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI: 3 
DA QUALE/I ZONA/E: Milano, Cremona-Lodi, ProMiSe 

LUOGO: Base Scout Caccialanza, Lodi 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

In treno sulla linea ferroviaria Milano-Bologna: 
- da Milano, Km. 35 (circa 15'-20') - da Piacenza, Km. 36 (circa 
20'-25').  
In automobile  
- Autostrada A1/E35: uscita Lodi, poi si percorre la ex Strada 
Statale n.235 (circa 3,5 Km)  
- ex Strada Statale n.235: da Crema (ca 17 Km), da Pavia (ca 35 
Km)  
- ex Strada Statale n.472: da Treviglio  
- Bergamo (ca 28 Km) - Strada Statale n.9: da MI (circa 35 Km), 
da PC (ca 36 Km) 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

min 12 – max 35 

CAPO CAMPO M: Agostino Scotti Camuzzi – agostinoscotti@hotmail.it 

CAPO CAMPO F: Eugenia Campri - eugeniacampri@gmail.com 



 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

8° anno 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

PER TUTTI: Introduzione al “fuoco da campo” e alla sua preparazione.  
SPECIALITA’ ATTORE:  
- Acquisire le tecniche base dell’arte della recitazione grazie a giochi per 
migliorare la camminata, la gestualità e la voce  
- Gestione di una piccola parte di spettacolo  
- Imparare i trucchi per improvvisare davanti ad un pubblico  
SPECIALITA’ MUSICISTA:  
- Nozioni generali sulla musica e sulle varie tipologie di strumenti musicali 
- Esercizi di ritmica 

- Suonare in gruppo seguendo un canzoniere o uno spartito 

SPECIALITA’ CANTANTE:  
- Tecniche di riscaldamento della voce 

- Nozioni basilari di armonia 

- Songwriting testo e melodia 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
Ciascun ragazzo sceglierà una specialità da approfondire per 
tutto il campetto. Ogni gruppo sarà accompagnato da esperti 
che introdurranno i ragazzi alle rispettive specialità con 
laboratori pratici. 
Alla sera del sabato si terrà il fuoco di campo, dove ogni gruppo 
avrà un ruolo attivo nello svolgimento.  
La domenica sarà dedicata alla preparazione di uno sketch in 
gruppi misti per specialità in cui ogni partecipante metterà in 
gioco le proprie competenze e le tecniche apprese durante il 
campetto. 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Per la specialità di MUSICISTA si richiede a chi ce l’ha / 
lo sa suonare, di portare il proprio strumento musicale. 
 

 

 

 

 

 

 



 

TITOLO CAMPETTO:  AKEI all’IKEA 

ZONA: SoLCo 

SPECIALITÀ: Campeggiatore, Cuoco 

DATA: 23/24 Maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

 
Un weekend da pioniere 
Imparerai a dormire senza una tenda, a cucinare senza 
una pentola e a realizzare qualsiasi costruzione da 
campo. 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 0 
DA QUALE/I ZONA/E: - 

LUOGO: Campo Scuola “Kelly” - Colico (LC) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

- treno - stazione di Colico (poi 15 min a piedi); 
- auto. 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

max 25 

CAPO CAMPO F: Francesca Fumagalli - francescafumagalli271@gmail.com 

CAPO CAMPO M: Luca Barberi - luca.barberi@gmail.com 

 



 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

6 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

 
- trasmettere l’importanza di dover progettare 

prima di agire; 
- valorizzare la creatività dei ragazzi; 
- sognare in grande in piena autonomia, coscienti 

delle proprie risorse; 
- scoprire e consolidare le basi del campismo, come 

le costruzioni da campo e la cucina trappeur; 
- rendere il campetto un'esperienza non solo 

nozionistica, ma anche umana. 
 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
- non basando l’esperienza del campetto su 

proposte già “confezionate”; 
- accompagnando i ragazzi nella fase di 

progettazione, che però vedrà loro come veri 
protagonisti; 

- creando squadriglie equilibrate, basate sui 
racconti e sulle descrizioni dei ragazzi da parte dei 
Capi Reparto; 

- dando spazio alle chiacchiere, alla conoscenza 
reciproca tra ragazzi, in momenti non formali. 

 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

- 

 

 

 

 

 



 

TITOLO CAMPETTO: Alla ricerca del segnale perduto 

ZONA: Mantova 

SPECIALITÀ: Corrispondente Radio 

DATA: 9-10 Maggio 

INTRODUZIONE: 
 

Luca stava giocando con la sua radio, seduto da solo su un 
muretto. 
Voleva vedere se quello che gli avevano spiegato i suoi capi 
fosse vero oppure no. 
 

Si mise quindi a girare tra le varie frequenze, finché tra i fruscii 
sentì una voce molto disturbata: 
 
“…mi riceve… aiuto…” 
 

Luca strabuzzò gli occhi, incredulo per ciò che aveva appena 
sentito. Provò a richiamare, ma nulla… non rispose più nessuno. 
Dopo poco, però, ecco di nuovo quella voce: 
 
“Sì, sì, ti ricevo… ho bisogno di aiuto.” 
 

Luca non ci pensò due volte: si mise lo zaino in spalla e, con la 
radio in mano, partì alla ricerca del segnale perduto. 
 

E tu? 
Vuoi unirti a questa avventura e aiutare Luca a trovare la 
persona che ha bisogno di aiuto?  

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 0  
DA QUALE/I ZONA/E:  

LUOGO: Base Scout San Vito – Casaloldo MN 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Auto 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

25 

CAPO CAMPO M: Mattia Mozzini 

CAPO CAMPO F: Laura Rennacci 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

Primo anno 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

- Far conoscere ai ragazzi lo strumento radio, 
approfondendone le componenti principali, il 
funzionamento di base e i diversi contesti di utilizzo 
(emergenza, comunicazione durante campi, protezione 
civile, radioamatori). 

- Sviluppare competenze pratiche di utilizzo della radio, 
imparando ad accendere, sintonizzare, effettuare una 
chiamata, rispondere correttamente e mantenere una 
comunicazione efficace. 

- Far conoscere e utilizzare alfabeti e codici comunicativi 
internazionali (alfabeto fonetico NATO, codice Q, segnali 
convenzionali), comprendendone l’utilità e il valore 
universale. 

- Educare all’ascolto attivo e al rispetto dei turni di parola, 
sviluppando attenzione, autocontrollo e responsabilità 
durante le comunicazioni. 

- Promuovere il lavoro di squadra attraverso la 
comunicazione a distanza, sperimentando attività pratiche 
che richiedano coordinamento e collaborazione. 

- Comprendere l’importanza della radio in situazioni di 
emergenza, riflettendo sul servizio, sulla disponibilità e sul 
ruolo del corrispondente radio nella comunità. 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

- Sperimentazione diretta e utilizzo attivo delle radio, 
attraverso esercitazioni pratiche di trasmissione e ricezione 
in diversi contesti simulati. 

- Laboratori di costruzione e montaggio di semplici antenne. 
- Simulazioni di comunicazioni operative, con assegnazione 

di ruoli (operatore, coordinatore, stazione base) per 
esercitare ordine, sintesi e correttezza nel linguaggio radio. 

- Prove di collegamento con radioamatori italiani ed esteri, 
per sperimentare comunicazioni reali e l’utilizzo 
dell’alfabeto fonetico internazionale. 

- Giochi e sfide a squadre basati sulla comunicazione a 
distanza 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Nessuna 
 

 

 



 

 

TITOLO CAMPETTO: ALPINANDO 

ZONA: Solco 

SPECIALITÀ: Alpinista 

DATA: 09-10 MAGGIO 2026 

INTRODUZIONE: 

 

Ti piace la montagna? Hai voglia di metterti alla prova 
staccando i piedi da terra? Vuoi provare la sensazione 
di essere appeso nel vuoto? 

 
Se la risposta è sì questo è il campetto giusto per te!!! 
Impareremo quale atteggiamento tenere nei 
confronti di un ambiente affascinante e che richiede 
rispetto come la montagna. Impareremo le tecniche 
base dell’arrampica e le metteremo in pratica su 
falesie semplici e divertenti! 
“Estote parati!” 
 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 1 

DA QUALE/I ZONA/E:  Solco 

LUOGO: Campo Scuola "Kelly" – Colico (LC) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Treno fino a Colico stazione, a piedi fino alla 
base scout 

In auto fino alla base scout di Colico 

TOTALE PARTECIPANTI 

MIN E MAX E/G: 
Max: 15 

CAPO CAMPO M: Alessandro Binda 

CAPO CAMPO F: Sofia Mazzoleni   

 



 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

6 (1°edizione 2021) 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Saper affrontare un’escursione in montagna 
organizzandosi adeguatamente fin dalla preparazione 
ragionata dello zaino. Acquisire conoscenze base di 
primo soccorso e le procedure per la richiesta di primo 
soccorso in casi di emergenza in ambiente alpino. 
Apprendere e mettere in pratica nozioni base 
sull’arrampicata in falesia, nodi principali, utilizzo 
dell’attrezzatura. 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
Attività mirate sull’ambiente montano anche per chi 
non ha confidenza con la montagna, attraverso gli 
strumenti tipici del reparto: l’Avventura e l’Impresa. 

 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Nessuna pre-competenza richiesta, anzi, meglio non 
essere dei campioni di arrampicata perché proporremo 
esperienze adatte a principianti. 

Discreta disponibilità a camminare. 

Contattare i capi campo nel caso si possieda già 
attrezzatura specifica per arrampicare: caschetto, 
imbragatura, scarpette. Non sarà necessario acquistare 
attrezzatura specifica, il materiale verrà fornito dallo 
staff se qualche partecipante non ne è in possesso. 

 
 

 

 

 

 

 



  

TITOLO CAMPETTO:  Beagle II: botanici cercasi 

ZONA: Brescia 

SPECIALITÀ: Botanico-Naturalista 

DATA: 9-10 maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

Maggio 1850  
Dopo 20 anni, una nuova spedizione di Sua Maestà sta 
per partire alla volta del Nuovo Mondo.  
Siamo alla ricerca di botanici e naturalisti con animo da 
esploratori, che sappiano classificare le nuove specie 
che incontreremo nel nostro viaggio!  
I più grandi segreti del mestiere vi saranno svelati 
appena prima della partenza dal sottoscritto e da altre 
geniali menti.   
Astenersi ciarlatani e perditempo!  
Vi aspettiamo numerosi,  

Charles Darwin 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3 max): max 2 
DA QUALE/I ZONA/E: tutte 

LUOGO: Base scout di Piazzole (Gussago) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

In automobile: arrivo presso la Base scout di Piazzole.  
(Via Brione, 41, 25064 Gussago BS).  
Per particolari necessità di trasporto/arrivo alla base, 
sentire i capi.  

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

15-25 

CAPO CAMPO M: Riccardo Facciotti Cima 

CAPO CAMPO F: Giada Mottini 

 



 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

5 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Insegnare a riconoscere, riprodurre e raccogliere piante 
e fiori della nostra zona; saper utilizzare alcune di 
queste piante in ambito culinario, medico e per le 
tecniche scout; avere una visione ecologica del 
rapporto col mondo naturale.  Conoscere alcuni 
botanici del passato.   

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
- Vita all’aria aperta/ambiente naturale  
- Attività manuali e di squadriglia  
- Giochi  
- Ambientazione 

 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Nessuna 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

TITOLO CAMPETTO:  Chi dorme non piglia pesci 

ZONA: Mantova 

SPECIALITÀ: Pescatore 

DATA: 09-10/05/2026 

INTRODUZIONE: 
 

Sei stanco delle solite specialità? 
Vuoi tuffarti nell’avventura e imparare l’antica arte 
della pesca? 
Vuoi imparare nuovi modi per sorprendere i tuoi amici? 
Questo è il campetto che fa per te! 
 

 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max):no 
DA QUALE/I ZONA/E:no 

LUOGO: Campitello (MN) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Auto (coordinate precise nella lettera di invito) 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

minimo 20 massimo 30 

CAPO CAMPO M: Leonardo Lanfranchi 

CAPO CAMPO F: Barbara Caggioni 



 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

Terzo anno 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

- Imparare i principali tipi di pesca in acqua dolce 
- Conoscere l’attrezzatura di base 
- Come prepararsi al meglio per una battuta di 

pesca 
- Conoscere l’azione di FIPSAS nella manutenzione 

dei corsi d’acqua in gestione 
- Sperimentare in prima persona la pesca 

 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
Tramite l’esperienza diretta sul campo. I ragazzi 
saranno seguiti anche da esperti della tecnica sia dal 
punto di vista teorico, sia dal punto di vista pratico. 
Impareranno a progettare da zero una battuta di pesca 
e approfondiranno i moltissimi dettagli che fanno la 
differenza tra un buono o un cattivo risultato. 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Non servono competenze pregresse, basta non aver 
paura di sporcarsi le mani. 
Per partecipare al campo sarà necessario compilare il 
modulo di tesseramento per i minorenni in quanto il 
tesseramento in FIPSAS rappresenta un requisito 
vincolante per poter pescare nelle acque in 
concessione. Il tesseramento di ragazzi minorenni 
prevede una quota di 6 euro che verrà integrata alla 
quota totale del campetto. In ogni caso la quota 
complessiva non supererà il massimo definito da 
AGESCI. 
Tutte le informazioni dettagliate e il modulo da 
compilare verranno inviate contestualmente alla lettera 
di invito per l’evento. 
 



 

  

TITOLO CAMPETTO:  CON LA TESTA SOPRA LE NUVOLE 

ZONA: Mantova 

SPECIALITÀ: Astronomo/a 

DATA: 23-24 Maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

TI SEI MAI CHIESTO COSA C’È AL DI SOPRA DELLE 
NUVOLE? 
HAI MAI GUARDATO FUORI DALLA FINESTRA E 
LASCIATO VAGARE LO SGUARDO OLTRE LE STELLE? 
NON SEI SOL NE LUNA E NE MARTE! 
VIENI INSIEME A NOI A FAR VOLAR LA TESTA TRA LE 
STELLE 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 2 
DA QUALE/I ZONA/E: Qualsiasi 

LUOGO: SAN BENEDETTO PO - MN 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

AUTO – BUS - TRENO 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

20 

CAPO CAMPO M: MATTIA MOZZINI 

CAPO CAMPO F: ALICE BORELLINI 

 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

E’ NUOVISSIMO 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

- AMMIRARE LA BELLEZZA DEL CREATO E 
CONTEMPLARE LA MAGNIFICENZA CHE DIO HA 
CREATO 

- CONOSCENZA COSTELLAZIONI E CORPI CELESTI 
- ORIENTAMENTO CON LE STELLE 
- CONOSCENZA ED UTILIZZO CONSAPEVOLE DEGLI 

STRUMENTI PER OSSERVARE LE STELLE E PIANETI 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
 

- ESPERIENZA SUL CAMPO CON L’INTERVENTO DI 
ESPERTI DEL SETTORE 

- NOTTE DI VEGLIA STELLE CON TELESCOPI 
- COSTRUZIONE DI STRUMENTI PER 

L’OSSERVAZIONE DI STELLE E PIANETI 
 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

Titolo Campetto: Diamoci un tono! 

ZONA: Brescia 

SPECIALITÀ: Musicista 

DATA: 9-10 maggio 

INTRODUZIONE: 
 

Diamoci un tono! 
Sei un musicista? Un cantante o un appassionato di 
musica? Il raduno internazionale dei generi musicali ti 
aspetta: porta il tuo strumento (o anche solo il tuo 
senso del ritmo) e preparati a 24h di fenomenale 
Festival!  
Ti aspettiamo! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 3 
DA QUALE/I ZONA/E: preferibilmente Brescia/Sebino 

LUOGO: Brescia Città 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Autonoma. Se qualcuno viene in treno, possiamo 
organizzare un trasporto dalla stazione. 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

15-25 

CAPO CAMPO M: Andrea Bongiovanni 

CAPO CAMPO F: Chiara Capoferri 

 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

3 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Far sperimentare la possibilità di fare musica anche solo 
con il corpo e con oggetti semplici.  
La musica come strumento per stare in 
gruppo/coinvolgere/divertire  
La competenza musicale a servizio della comunità  
Musica e liturgia (cosa, come, quando) 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
 
Musica d’insieme e attività corale e ritmica, esperienza 
con esperti, attività e giochi, pratica.  
 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Nessuna. Chi ha uno strumento è invitato a portarlo (e 
a farci sapere con un po’ di anticipo cosa porterà!) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

TITOLO CAMPETTO: Europolis: alla scoperta del quartiere! 

ZONA: Ticino Olona 

SPECIALITÀ: Europeista - Amico del Quartiere 

DATA: 9-10 maggio 

INTRODUZIONE: 
 

Camminando per le strade che cosa vedi? Sei sicuro di 
saper cogliere quello che ti circonda? Come Judy Hopps 
che si spende attivamente per rendere la sua città un 
posto migliore, come Nick Wilde che trova soluzioni 
ingegnose per risolvere i problemi quotidiani e come 
Flash che si prende il suo tempo per comprendere e 
apprezzare ciò che ha vicino, impareremo a guardare il 
quartiere con occhi diversi e a sperimentare l’Europa 
come casa. 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 1 
DA QUALE/I ZONA/E: Ticino Olona - Varese 

LUOGO: Saronno 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Treno (Stazione di Saronno) 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: Min: 18 - Max: 24 

CAPO CAMPO M: Edoardo Pessoni 

CAPO CAMPO F: Margherita Saccardo 

CAPO CAMPO AE: don Alessandro Zappa 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

Primo anno 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Educare ad essere Cittadini consapevoli Attenzione al 
Territorio 

Dall’osservare all’agire per migliorare il mio metro 
quadro 

Sapersi porre domande 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
Esplorazione del Territorio in cui faremo attività 
Momenti guidati da esperti sul tema della cittadinanza 
consapevole 

Lasciando un segno concreto nella base che ci ospita 
Momenti di confronto tra pari 
 

 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

Nessuna 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

TITOLO CAMPETTO:  Fuori dalla Caverna, campeggiatori all’avventura! 

ZONA: Brescia 

SPECIALITÀ: Campismo 

DATA: 23-24 maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

Hai voglia di iniziare una nuova avventura fuori dalla tua 
caverna quotidiana? 
Dormire con le stelle, scoprire nuove tecniche di 
sopravvivenza, dare vita a costruzioni fantastiche, 
domare e controllare le forze della natura…… 
Tutto questo e altro ancora ti aspetta in questo 
magnifico campo! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI: 2 
DA QUALE ZONA: BRESCIA 

LUOGO: Base scout “Nuovo Germoglio”, Rezzato 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Mezzi propri  

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

min 15  max 25 

CAPO CAMPO M: Luca Alessandrini 

CAPO CAMPO F: Giulia Musesti 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

 Primo anno 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

• Far conoscere e apprendere tecniche di campismo 
utili durante l’anno EG. 

• Sensibilizzare e responsabilizzare sui pericoli della 
vita da campo 

• Far emergere la bellezza dello spirito di 
essenzialità in reparto e riscoprire la bellezza del 
creato 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
 

• Facendo vivere le tecniche essenziali del reparto 

• Insegnando le tecniche e utilizzo degli strumenti di 
sicurezza e insegnando a utilizzare gli strumenti in 
sicurezza  

• Strutturando una catechesi mirata sulla bellezza 
del creato 

 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
 
Nessuna 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

TITOLO CAMPETTO: “Giocare IL gioco” 

ZONA: Mantova 

SPECIALITÀ: Maestro dei giochi 

DATA: 23/24 maggio 

INTRODUZIONE: 
 

Se la tua sete di avventura deve essere soddisfatta; se 
brami sfide capaci di dare prova delle tue capacità e  -
chissà- scoprirne di nuove; se vivi con il desiderio di 
affrontare le sfide come se fossero un gioco, allora questo 
messaggio è un invito indirizzato proprio a te. 
Insieme a noi passerai due giorni all’insegna DEL gioco, nel 
senso più puro del termine. 
Con noi, non solo ci divertiremo, ma scopriremo anche cosa 
sta dietro all’ organizzazione e alla gestione di un gioco. 
Perché ricorda: il gioco non è solo uno svago; è uno 
strumento potentissimo che se usato con maestria è 
capace di sfruttare le capacità di ognuno, di far esplodere la 
fantasia e la socializzazione.  
Molto bene… spero tu stia già preparando il tuo 
equipaggiamento da avventuriero, perché qualcuno, da 
qualche parte, ti sta già aspettando. 

Porta con te il tuo bagaglio di iniziativa: ne avrai bisogno. 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max):2 
DA QUALE/I ZONA/E: di qualsiasi zona 

LUOGO: Mantova 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Macchina e mezzi pubblici 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

Minimo 10, massimo 30 

CAPO CAMPO M: Nico Negri 

CAPO CAMPO F: Giulia Bianchi 



 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

Questo è il nostro secondo anno! 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

 

-Sperimentare nuove e diverse tipologie di gioco. 
-Scoprire lo stile con il quale si anima, vive e gestisce il 
gioco. 
-Lavorare sul gioco di squadra. 
-Scoprire e sperimentarsi nella grande arte dell’animazione 
con un particolare riguardo all'ambito dell'improvvisazione.  
-Fornire ai ragazzi spunti per giochi e idee da utilizzare nei 
propri reparti. 
-Creare opportunità per i ragazzi dove socializzare al fine di 
creare un’occasione arricchente e che li faccia mettere in 
gioco. 
-E infine: divertirsi! 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 

Gli EG sperimenteranno tipologie di gioco diverse come il 
GDR (gioco di ruolo), grandi giochi, giochi di Kim, giochi di 
intelligenza, agilità, forza, ecc. 
Tramite l’esempio di noi capi e lo sperimentarsi vivranno lo 
stile trascinante tipico del maestro dei giochi. 
Tramite giochi di gruppo e il GDR sperimenteranno il lavoro 
di squadra e l’animazione; lavorando anche grazie 
all’ambientazione proposta da noi capi sulle loro capacità 
d’improvvisazione. 
Prima di partecipare al campetto chiederemo a ogni EG di 
mandarci il proprio gioco o bans preferito, con questi 
creeremo un libretto da dare ai ragazzi a fine campo come 
ricordo e come spunto per nuove attività nei loro reparti. 
Inoltre chiederemo ai ragazzi a fine campetto di scegliere 
un impegno riguardo l’ambito appena affrontato da inserire 
all’interno del loro sentiero; questo impegno verrà poi 
comunicato al capo reparto di appartenenza del ragazzo al 
fine di costruire una continuità e un “passaggio di 
testimone”. 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

Curiosità, intraprendenza, entusiasmo, voglia di 
mettersi in GIOCO, voglia di divertirsi 



 

  

TITOLO CAMPETTO:  Gli Artigiani della Qualità 

ZONA: Varese 

SPECIALITÀ: Artigiano 

DATA: 9-10/05/2026 

INTRODUZIONE: 
 

La routine ti annoia? 
Stanc* di passare i pomeriggi a guardare il ghiaccio che si 

scioglie e la vernice che si asciuga? 

Passi la giornata a deliziare i vicini a suon di trapano e 

martellate? 

Sogni sontuose case di legno, angoli di squadriglia al limite 

della fantascienza, pazze invenzioni tenute insieme da 

nastro carta e tanta buona volontà? 

ALLORA CHE ASPETTI! 

Affrettati! Questo è il campo per te! 

(Aperti fino a domenica) 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 1 
DA QUALE/I ZONA/E: Le zone vicino a Zona Varese 

LUOGO: Casa Betlem, via San Rocco 6, Castello Cabiaglio (VA) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

In treno fino a Varese, poi pullman linea N13  

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

10 - 16 

CAPO CAMPO M: Andrea Kopsch 

CAPO CAMPO F: Irene Canavesi 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

3 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

● Costruire con creatività oggetti belli e utili per la 
vita di reparto 

● Saper sfruttare al meglio i materiali e strumenti a 

disposizione 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
 
Proponendo progetti semplici ed utili alla vita di reparto 
sfruttando materiali di recupero. 
 

 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
 
Non servono conoscenze pregresse, solo tanta voglia di 
fare. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

TITOLO CAMPETTO: GUIDA DA TE LA TUA CANOA 

ZONA: BRIMINO 

SPECIALITÀ: CANOISTA 

DATA: 23-24/05/2026 

INTRODUZIONE: 
(per libretto indirizzato agli EG) 

INTRODUZIONE: Proprio con i piedi per terra non riesci 
a stare e senti che  
 
L’acqua è il tuo elemento?!? Cosa aspetti! Salta in 
canoa alla scoperta di Colico. 
 
Non c’è bisogno di essere esperti nell’arte della pagaia! 
solo tanta voglia di mettersi in gioco, bagnarsi e 
incontrare nuovi amici. Se poi la specialità di nautica è 
dietro l’angolo... ancora meglio! 
 
Noi ti aspettiamo, salta su e guida da te la tua canoa!! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max):1 
DA QUALE/I ZONA/E:BRIMINO 

LUOGO: Colico - campo scuola "Kelly" 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Treno (diretti da Milano frequenti, viaggio di circa 1h 
40') Automobile, seguendo la statale 36 da Lecco verso 
la Valtellina/Valchiavenna, uscendo dalla strada "delle 
gallerie" a Piona e proseguendo per Colico. Il ritrovo è 
per tutti in stazione a Colico, è da qui che il campetto 
avrà inizio 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

28/ max 32 

CAPO CAMPO M: Airoldi Simone  

CAPO CAMPO F: Greta Monti 



 

 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

>20 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

-Imparare le regole base di sicurezza in acqua - Come si 
usa una pagaia e muovere la canoa in equipaggio (ruoli 
e coordinazione) 
 
- Cucina Trappeur del Pesce (spesso per i ragazzi è la 
prima volta) 
 
- Scoperta del territorio e della storia della base di 
Colico, attraverso gioco topografico e racconti - 
Favorire la conoscenza di qiochi e tradizioni dei diversi 
gruppi di appartenenza 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

Usare la canoa e il Kayak in equipaggio facendo 
esperienza prima con la supervisione di un capo e 
successivamente in “autonomia” 
 
Gioco a squadre di topografia e sfide in acqua Bivacco 
animato con condivisione di giochi e Bans da parte dei 
ragazzi 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
 
Per ragioni di sicurezza è raccomandato saper nuotare.  
 
 
 

 

 

 

 

 



 

  

TITOLO CAMPETTO: Guida da te... il tuo aeroplano! 

ZONA: Ticino - Olona 

SPECIALITÀ: Guida - Mani abili 

DATA: 9-10 maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
(per libretto indirizzato agli EG) 

Ti piace scoprire nuovi posti e nuove storie? 
Ti piace darti da fare per costruire e inventare? 
Sai che c’è un posto dove tutto ciò si fonde? 
È il cielo: diventa anche te uno Scout dell’Aria! 
 
Nota: ci si muoverà in bicicletta per partecipare ognuno 
dovrà avere la propria bicicletta, caschetto e accessori 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 2 
DA QUALE/I ZONA/E: Varese, Ticino-Olona, Pavia, 
Milano 

LUOGO: Ferno (VA) e Castano Primo (VA) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Treno (Ferno FN) o automobile (Superstrada della 
Malpensa) 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

15-20 

CAPO CAMPO M: Enrico Gussoni 

CAPO CAMPO F: Cristina Martinelli 

 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

 Primo anno 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

1. Educare alla gioia della scoperta di un territorio 
(tra storia, natura, infrastrutture, cultura…) e 
poterlo raccontare (Guida) 

2. Mettersi in gioco nel costruire strumenti 
funzionanti con un certo grado di complessità e 
applicazioni pratiche, che abbiano un senso 
tecnico e che permettano di sperimentare (Mani 
abili) 

3. Educare a vivere il territorio attraverso la 
bicicletta (regole, sicurezza, manutenzione, 
equipaggiamento…) 

4. scoprire  la storia affascinante degli Scout dell’Aria 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
Ci sposteremo attraverso un territorio famoso ma poco 
conosciuto allo stesso tempo: scopriremo le storie e la 
natura della brughiera tra Malpensa e il Ticino, dai 
longobardi a Napoleone e d’Annunzio attraverso la 
mobilità lenta.  
In un luogo patria del volo racconteremo la storia 
sconosciuta ma affascinante degli Scout dell’Aria. 
Ispirandoci ai fratelli Wright, useremo le nostre biciclette 
per collaudare le “macchine volanti” che impareremo a 
costruire. 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

Saper andare in bicicletta (anche su strade sterrate) e 
avere l’equipaggiamento necessario. 

 

 

 

 

 

 



 

  

 TITOLO CAMPETTO: "Hébert games: il tuo corpo come non lo hai mai vissuto" 

ZONA: Promise 

SPECIALITÀ: Hébertista 

DATA: 23-24 maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

“Essere forti per essere utili” è questo che Baden 
Powell ci raccomanda, perché che senso ha avere tanti 
muscoli se poi non li sappiamo usare per aiutare il 
prossimo? 
Insieme impareremo a fare attività fisica nella natura in 
stile scout, mettendoci in gioco e divertendoci con altri 
esploratori e guide. 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3 max): 2 
DA QUALE/I ZONA/E: priorità zona Promise 

LUOGO: Melegnano (MI) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Treno: passante SS1 
Auto: uscita Melegnano A1 
Pullman di linea: San Donato-Lodi 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

18-30 

CAPO CAMPO M: Davide Santinelli 

CAPO CAMPO F: Riccardo Costa  

 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

11 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

• conoscenza delle tecniche scout di base 
(pionieristica) 

• socializzazione e lavoro di squadra 

• consapevolezza dell'importanza di uno stile di vita 
sano 

• conoscenza del proprio corpo 

• conoscenza della specialità di hébertista 

• sfida dei propri limiti 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
• proposta di alimentazione sana 

• attività motorie 

• gioco 

• vita all'aria aperta 

 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
• predisposizione all'attività fisica 

• voglia di mettersi in gioco  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

TITOLO CAMPETTO: Hebertiamo! 11.0. - “Essere forti per essere utili” 

ZONA: Mantova 

SPECIALITÀ: Hebertista 

DATA: 23-24 maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

Mai sentito parlare di HEBERTISMO?! 
 

Dietro la parola “Hebertismo” c’è molto di più di quello che hai 
sempre vissuto, e noi siamo pronti a dimostrartelo! 
Ti aspettiamo per vivere insieme a noi due giorni di movimento e 
azione a stretto contatto con la natura. 
Accetti la sfida? 

 
https://mantovacompetenza.wixsite.com/hebertiamo/come-fare-hebertismo 

MAESTRI DI 
SPECIALITÀ: 

QUANTI (da 1 a 3max): 3 
DA QUALE/I ZONA/E: Mantova 

LUOGO: Gonzaga  

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

In macchina o in treno (ma volendo anche in marcia, di 
corsa, in quadrupedia o a nuoto ☺ ) 

TOTALE 
PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

min 10 max 35 

CAPO CAMPO M: Leonardo Truffelli 

CAPO CAMPO F: Anna Savaresi 

https://mantovacompetenza.wixsite.com/hebertiamo/come-fare-hebertismo


 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

11 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Per i ragazzi: 
1. Conoscere e provare le 10 famiglie;  
2. Sperimentare diverse modalità per fare hebertismo (plateau, leçon 
rustique, percorso hebert, lezione libera); 
3. Ricevere alcuni concetti teorici legati al mondo dell'Hebertismo e la sua 
storia; 
4. Capire come attraverso un corretto e consapevole esercizio fisico posso 
essere di aiuto agli altri; 
5. Conoscere e sperimentare una corretta ed equilibrata alimentazione; 
6. Fornire giochi e idee concrete da utilizzare nei propri Reparti. 
Per lo staff campo: 
1. Riuscire a fornire un ritorno efficace ai Capi Reparto che mandano i loro 

ragazzi all’evento e inserire così al meglio l’evento all’interno del 
sentiero di ciascun EG. 

2. Sfruttare al meglio il numero dello staff per facilitare la conoscenza dei 
ragazzi e poter rispondere alle loro domande. 

3. Trapasso delle nozioni efficace all’interno dello staff campo, siano esse 
metodologiche ma anche sulla tecnica in sé. 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

Per i ragazzi: 
1. Vivendo una leçon rustique di gruppo in un contesto naturale; 
2. Provando realmente un percorso Hebert impegnativo in un ambiente 
naturale; 
3. Attraverso brevi momenti teorici alternati da esperienze pratiche; 
4. Attraverso l'ambientazione e la contestualizzazione delle prove nel gioco 
serale; 
5. Attraverso momenti teorici sull'alimentazione equilibrata tenuti durante i 
pasti preparati con criteri precisi dalla cambusa consapevole; 
6. Proponendo ai ragazzi numerosi spunti per attività e consolidando le 
competenze apprese in un momento di verifica finale. 
Per lo staff campo: 

1. Leggere tutti accuratamente le schede dei ragazzi, contattare i 
ragazzi prima dell’evento, rispondere con una mail ai capi al termine 
dell’evento per capire se e come le aspettative sono state raggiunte. 

2. Suddividerci in piccoli gruppi seguiti da un capo/coppia di capi, 
ognuno con ben presente la scheda del ragazzo e i dubbi coi quali è 
stato presentato. 

3. Creazione di coppie di persone con esperienze diverse per i vari posti 
d’azione del campo. 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

1. La propria Carta di Specialità 
2. Entusiasmo, curiosità, voglia di mettersi in gioco 
 

 



 

 

TITOLO CAMPETTO: INTO THE WILD 

ZONA: CREMONA - LODI 

SPECIALITÀ: CAMPEGGIATORE  

DATA: 09 - 10 MAGGIO 2026 

INTRODUZIONE: 
 

“Si cercano uomini per un viaggio pericoloso. Bassi 
salari, freddo intenso, lunghi periodi di tenebre, rischio 
costante, ritorno non certo…” 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 0  
DA QUALE/I ZONA/E:  

LUOGO: 
LODI (COLONIA CACCIALANZA) 
https://maps.app.goo.gl/EyzTRHF6Ghgadahz5  

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

In macchina oppure 45 minuti a piedi dalla stazione dei 
treni. 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

18 

CAPO CAMPO M: PIETRO TANSINI 

CAPO CAMPO F: ANGELA OLDANI 

 

 

https://maps.app.goo.gl/EyzTRHF6Ghgadahz5


DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

PIÙ DI 10 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Trasmettere tecniche di trappeur, far vivere ai ragazzi 
un’esperienza all’aria aperta e di essenzialità lontano 
dalla tecnologia di tutti i giorni, sviluppare e 
incrementare le capacità manuali dei ragazzi. 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

Il campo si svolge totalmente all’aperto (notte in riparo, 
cucina trappeur, …). I ragazzi acquisteranno 
competenza con lo stile “dell’imparare facendo”. Si 
conclude il campetto con un pranzo alla trappeur 
realizzato nello stile dell’impresa. 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

Non è necessaria nessuna competenza in particolare 
perchè si partirà proprio dalle nozioni di base, 
chiediamo solo tanta voglia di imparare e mettersi in 
gioco. 
Se i ragazzi avessero una minima conoscenza e 
dimestichezza con i nodi, utilizzo del coltellino e degli 
altri attrezzi utilizzati nella vita di sq. ancora meglio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

TITOLO CAMPETTO: KEEP CALM AND BUILD 

ZONA: CREMONA-LODI 

SPECIALITÀ: Campeggiatore, maestro dei nodi, boscaiolo 

DATA: 23 – 24 Maggio 2026 

INTRODUZIONE: 

 

Se sei un piolo quadrato datti da fare per trovare un 
buco quadrato.  
Dalla teoria alla pratica, dal nodo alla legatura, dal palo 
alla costruzione.  
Sai fare legna come un vero boscaiolo? 
Vuoi imparare ad accendere un fuoco da vero pro? 
Questo è il campo che fa per te! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 1 
DA QUALE/I ZONA/E: Cremona - Lodi 

LUOGO: Castelleone (CR) – Frazione/località: Corte Madama 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Mezzi propri con auto fino alla Chiesa di San Martino in 
Corte Madama oppure treno fino a 
Castelleone (CR) e poi diamo un passaggio noi capi, ma 
dobbiamo essere avvisati. 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

Min 10  
Max 25 + 10 lista di attesa  

CAPO CAMPO M: Luca Maria Bertesago 

CAPO CAMPO F: Chiara Fiori 

 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

9 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

- Imparare nodi e legature necessari per le 
costruzioni da campo, come e quando utilizzarli  

- Montare una struttura da campo con i nodi 
imparati  

- Insegnare le tecniche della specialità di boscaiolo 
-    Imparare a conoscere gli alberi, a usare il loro 

legno secco per scaldarsi e cucinare. 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
- Spiegazioni e prove pratiche di nodi  
- Costruzione di una struttura da utilizzare durante 

il campetto  
- Sperimenteremo le tecniche per scegliere la legna, 

raccoglierla e accenderemo il fuoco per cucinare. 
 
 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Nessuna  
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

TITOLO CAMPETTO: L’APPETITO VIEN LEGANDO 

ZONA: PROMISE 

SPECIALITÀ: MAESTRO DEI NODI e CUOCO 

DATA: 9-10 MAGGIO 

INTRODUZIONE: 
(per libretto indirizzato agli EG) 

Se ti parlano di NODI pensi a quelli al pettine? Se 
condisci la 
PASTA pensi solo al PESTO? Quando fai una LEGATURA 
c’è sempre qualcosa che non QUADRA? Fai ancora 
confusione fra PANIFICAZIONE e INTERROGAZIONE? 
Non puoi perderti l’occasione per toglierti questi e altri 
dubbi! 
 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): NO 
DA QUALE/I ZONA/E: NO 

LUOGO: ROBBIANO DI MEDIGLIA  

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Se vuoi raggiungere il posto hai due possibilità:  
- con i mezzi pubblici prendere la Linea ATM Z415 e 

scendere alla fermata di via fratelli Cervi (Bellaria)  
- In auto inserendo l'indirizzo “Piazza Madonna 

aiuto dei cristiani, robbiano di Mediglia” 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

MAX 36/ MIN 15 

CAPO CAMPO M: SIMONE DE ANGELI  

CAPO CAMPO F: CAMILLA ANDREONI  

 



 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

4 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Guadagnare competenze tecniche e pratiche sulle 
costruzioni utili per la vita di reparto, con particolare 
attenzione ai nodi.  
Allo stesso tempo, acquisire competenze utili per la 
cucina da campo.   
 
 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
 
 
 
Con esperienze pratiche sia nell’ambito della 
costruzione (Bighe, cucine, tavoli, angoli di sq, …) che 
della cucina (diverse tecniche, trappeur, pizza, bidone, 
gare di cucina, …), coadiuvate da nozioni teoriche; 
giochi e competizione.  
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
 
 
NESSUNA . 
 
 

 

 

 

 

 

 



 

  

TITOLO CAMPETTO:  LA CORSA Più PAZZA DEL MONDO 

ZONA: Milano 

SPECIALITÀ: Giocattolaio e Artigiano 

DATA: 23 – 24 Maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

Preparati a diventare un pilota pronto a sfidare il 
tempo! In questo campetto avrai l’occasione di 
partecipare alla “corsa più pazza del mondo”, 
viaggiando attraverso diverse epoche. 
Scoprirai come i giocattoli si sono evoluti nel tempo, 
partendo da prodotti realizzati con tecniche e materiali 
semplici, fino ad arrivare a giocattoli in grado di 
muoversi da soli. 
 

Sei pronto a confrontarti con gli altri piloti sfidandoli 
nella corsa più pazza del mondo? 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 1  
DA QUALE/I ZONA/E: qualsiasi 

LUOGO: Milano 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Mezzi pubblici / auto / bici / piedini 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

16 

CAPO CAMPO M: Giancarlo Cavarra 

CAPO CAMPO F: 
 
Simona Ciardo 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

2 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Il valore del fare con metodo: accompagnare i ragazzi in un 
percorso in cui non si apprendono solo tecniche, ma un vero 
e proprio metodo di lavoro. Un cammino che stimola la 
creatività, ma che insegna anche l'importanza del fare bene, 
con cura e precisione. 

Crescere facendo insieme: mettere al centro il confronto e la 
collaborazione, perché imparare non è solo acquisire 
conoscenze, ma trasformare l’esperienza condivisa in 
competenze concrete e significative per ciascuno. 

Lasciare traccia del proprio impegno: non solo teoria, ma 
risultati tangibili che ogni ragazzo può portare con sé e 
condividere nel Reparto. Un modo per vedere con i propri 
occhi la crescita personale e il contributo dato alla comunità. 
L’arte del costruire, sempre attuale: riscoprire il valore del 
lavoro manuale, prendendo esempio dal giocattolaio di ogni 
epoca, capace di adattarsi ai tempi senza perdere l’essenza 
del saper fare. Strumenti e tecniche cambiano, ma la passione 
e l’ingegno restano le chiavi per creare con le proprie mani. 

 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
Le attività saranno organizzate per laboratori, modalità che 
permetterà da un lato di seguire maggiormente i ragazzi, 
dall’altro di confrontarsi più facilmente e consolidare legami. 
All’interno dei laboratori verranno utilizzate tecniche 
differenti. I ragazzi realizzeranno degli oggetti che rimarranno 
in loro possesso e che potranno essere riutilizzati nella vita di 
sq, per il campo estivo o altre attività. Ai laboratori saranno 
legati momenti collettivi in cui confrontarsi e condividere il 
frutto del proprio lavoro in modo creativo e animato. Il 
campetto si chiuderà con un’attività in cui i ragazzi potranno 
testare, tramite un gioco, i frutti del loro lavoro. 

 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

Coordinazione occhio-mano 
Minima esperienza nell’utilizzo di attrezzi manuali (carta vetrata, 
colla a caldo, seghetti…) 



 

TITOLO CAMPETTO: La maledizione del convento 

ZONA: Milano 

SPECIALITÀ: Maestro dei giochi 

DATA: 23-24 maggio 

INTRODUZIONE: 
 

Il multiverso è un concetto di cui sappiamo 
spaventosamente poco ma che può essere 
estremamente divertente. Entra in una dimensione 
parallela partecipando a questo campetto; potrai 
esplorare il 1500 durante tutto il fine settimana 
vestendo i panni di un abitante di un borgo. Vivrai in 
prima persona i festeggiamenti e le vicissitudini che 
catapulteranno il piccolo convento in una serie di 
enigmi da risolvere e situazioni da affrontare. 
Quando poi tornerai al tuo reparto, nessun gioco sarà 
più lo stesso. Sii pronto! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 0 
DA QUALE/I ZONA/E: - 

LUOGO: Monza, base scout “Le Grazie Vecchie” 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Indirizzo: Via Montecassino,8, 20900 Monza MB. 
Raggiungibile in auto o in treno. 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

min 15 max 30 

CAPO CAMPO M: 
Andrea Curcio  
mail: curcio.andrea92@gmail.com 

CAPO CAMPO F: 
Marta Ferrazzini 
mail: marta.ferrazzini@gmail.com 

 

mailto:curcio.andrea92@gmail.com
mailto:marta.ferrazzini@gmail.com


 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

10 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

L’obiettivo principale del campo è mostrare ai ragazzi 
nuove modalità e strumenti per realizzare giochi da 
proporre al Reparto. Le attività proposte toccano tutte 
le 
dimensioni del gioco, dalla realizzazione manuale degli 
strumenti da usare (es. spade in gomma piuma), al 
gioco 
di movimento e quello serale. È data grande 
importanze all’uso delle regole a alla sicurezza. 
L’elemento più caratteristico di questo campetto sarà 
la dimensione fantastica con un’ambientazione 
strutturata su tutti e 
due i giorni. 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

- Proposta di attività di diverse tipologie 
- Vivere in prima persona il gioco 
- Coinvolgimento dei ragazzi nella decisione delle 

regole per farne capire loro l’importanza e l’utilità 
- Ambientazione e cluedo vivente 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

Per partecipare serve fantasia, voglia di mettersi alla 
prova e di condividere le proprie abilità con gli altri. 

Non sono richieste particolari abilità tecniche. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

TITOLO CAMPETTO: LEGATI ALL’AVVENTURA !!! 

ZONA: MANTOVA 

SPECIALITÀ: CAMPEGGIATORE – MAESTRO DEI NODI 

DATA: 23-24 MAGGIO 

INTRODUZIONE: 
(per libretto indirizzato agli EG) 

Questa non é UNA specialità 
Questa é LA specialità del Reparto 
 
C'é d’accendere un fuoco, chi chiamano?  
Il campeggiatore. 
C'é da montare il tavolo al campo, chi chiamano? 
Il campeggiatore. 
Bisogna costruire un riparo per la notte, chi chiamano? 
 
Chiameranno te, dopo il 24 maggio! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3 max): 2 MAX 
DA QUALE/I ZONA/E: MANTOVA O LIMITROFE 

LUOGO: BASE S. VITO – ASOLA (MN) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

AUTO  

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

MIN: 15 - MAX:25 

CAPO CAMPO M: MARCO FURLAN 

CAPO CAMPO F: MARIA ELENA MODÈ 

 



 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

11 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Stimolare la voglia di avventura ed autonomia degli 
E/G, fornendo le nozioni, le tecniche e la sicurezza per il 
cammino verso la specialità di Campeggiatore. 
Rendere gli E/G del primo e secondo anno di reparto 
competenti per missioni di squadriglia e campi di 
reparto. 
Acquisire conoscenza del materiale personale e di 
squadriglia; apprendere e sperimentare i principali nodi 
e legature adattando la proposta all’età e alle 
competenze dimostrate dai ragazzi. 
Familiarizzare con costruzioni di base e la cucina alla 
trappeur.  
Vivere momenti di gioia coinvolgenti e costruire ponti di 
amicizia. 
Scoprire il volto di Gesù nei propri talenti e nella 
bellezza della Natura. 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 

Tramite laboratori tematici ed interattivi di: 
 

✔ Nodi e legature 

✔ Rifugi d’emergenza 

✔ Materiale personale 

✔ Materiale di squadriglia 

✔ Fuochi di bivacco 

✔ Costruzioni  

✔ Primi passi verso cucina alla trappeur 
 
I laboratori sono pensati per far lavorare i ragazzi con lo 
stile dell’impresa.  
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Nessuna – verificheremo insieme la carta di specialità 
 



 

TITOLO CAMPETTO: L’Isola del Tesoro 

ZONA: Brescia 

SPECIALITÀ: Canoista 

DATA: 23–24/05/2026 

INTRODUZIONE: 
(per libretto indirizzato agli EG) 

Hey tu... quanto sei coraggioso e assetato di avventura? 
...vuoi vivere un’esperienza all'insegna della scoperta di 
tecniche nautiche, tesori e curiosità da vecchi lupi di... 
lago? Onore e gloria ti aspettano: a bordo! Non 
mancare 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 0 a 3 max): 0 
DA QUALE/I ZONA/E: -  

LUOGO: Desenzano del Garda 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Auto, Treno, Pullman 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

min 12, max 21 

CAPO CAMPO M: Mattia Fort 

CAPO CAMPO F: Elisa Rizzo 

 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

4 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 
● Introduzione all’uso della canoa e del kayak 
● Trasmissione delle tecniche nautiche base 
● Attività sulla sicurezza nautica 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

● Preliminare attività di formazione sulle basi teoriche 
tramite lo strumento del gioco 

● Attività sulla sicurezza in acqua con giochi, 
simulazioni e spiegazioni 

● Successiva sperimentazione di quanto appreso 
tramite esperienza diretta di conduzione di una 
canoa 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

Saper nuotare 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

TITOLO CAMPETTO: Modalità Sopravvivenza: preparati per il campo perfetto 

ZONA: Milano 

SPECIALITÀ: Campeggiatore - Maestro dei nodi 

DATA: 9- 10 Maggio 

INTRODUZIONE: 
 

Hai mai sognato di vivere Minecraft... ma fuori dallo schermo? 
Sei appena arrivato in una zona selvaggia e sconosciuta. Qui 
non ci sono schermi o joystick: sei in 'Modalità Sopravvivenza' 
vera e propria! Per sopravvivere alla notte e rendere il luogo 
ospitale dovrai affidarti alle tue mani e alle tue competenze. 
Non hai un banco da lavoro digitale, ma hai la tua squadriglia e il 
tuo materiale. Il tuo compito? 
Raccogliere risorse e trasformarle in rifugi solidi e costruzioni 
utili, usando l'arte dei nodi e del campeggio! 
Cerchiamo costruttori e costruttrici pronti all'azione! 
Insieme scopriremo come realizzare un campo da sogno: 
mettiti lo zaino in spalla: l'avventura per diventare un vero 
Campeggiatore e Maestro dei Nodi inizia adesso! 
Non preoccuparti se non hai mai giocato al videogioco: qui 
servono abilità vere, non quelle virtuali! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3 max): 3 
DA QUALE/I ZONA/E: Milano, Pavia, Promise, Brimino, 
Lodi  

LUOGO: Base Scout a Villasanta 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

- Treno: stazione ferroviaria Buttafava (15 minuti 
a piedi), stazione Villasanta (25 minuti a piedi) 

- Macchina 
- Pullman: fermata V.le della Vittoria Via Segantini (5 

minuti a piedi) 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

Min 15 - Max 26 

CAPO CAMPO M: Simone Giannini 

CAPO CAMPO F: Stephani Fabiola Apaza Figueroa 
 



DA QUANTI ANNI ESISTE IL 
CAMPETTO: 

Da 2 anni 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

PER TUTTI : 

- Entrare in relazione con altri E/G coetanei di altri gruppi e zone; respirare 
la grandezza e la varietà dell’Agesci fornendo loro occasioni per facilitare le 
relazioni e la creazione di legami (divisione in gruppetti). 

- Scoprire e fare esperienza di tecniche specifiche utili alla vita di reparto 
Sperimentare la bellezza delle cose fatte bene con essenzialità e rileggere il 
parallelismo con lo stile evangelico di Gesù (stile Emmaus) collegandosi al tema del 
campo 
- Mostrare l’importanza delle tecniche principali e i loro svariati modi di utilizzo e 
applicazione. 
SPECIALITA’ MAESTRO DEI NODI: 
-nodi e legature principali e il loro ambito di utilizzo 
-selezione del tipo di corda in relazione al loro utilizzo 
-selezione dei pali e dei legni in relazione alla costruzione da realizzare 
SPECIALITA’ CAMPEGGIATORE: 
-Imparare e mettere in pratica in modo graduale alcune tecniche base utili alla vita di 
reparto quali ad esempio nodi e legature e tecniche di accensione del fuoco. 
-selezione dei pali e dei legni in relazione alle piccole costruzioni da realizzare utile 
alla vita da campo 
-tecniche inerenti alla trappeur 
-tecniche per realizzare un imbrago di sicurezza 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

Ciascun ragazzo sceglierà una specialità da approfondire per tutto il campetto. Ogni 
gruppo sarà accompagnato da capi esperti che gradualmente introdurranno i ragazzi 
alle rispettive specialità con i laboratori pratici. 
Alla sera del sabato si terrà il bivacco, dove ogni gruppetto avrà un ruolo attivo nello 
svolgimento. Prima del bivacco faremo una piccola veglia itinerante sul valore 
dell’essenzialità che ci condurrà attorno al fuoco. La domenica sarà dedicata alla 
realizzazione di costruzioni in gruppi misti per specialità, in cui ogni partecipante 
metterà in gioco le proprie competenze e tecniche imparate durante il campetto. 
Quest'ultima attività servirà ai ragazzi per verificare le competenze apprese, 
comprendere le potenzialità di tecniche basi quali ad esempio le legature, che se 
unite a un po’ di creatività e voglia di mettersi in gioco possono dare vita a grandi 
cose. 
Il campetto si concluderà con la Messa in cui ogni gruppetto contribuirà a 
“costruire” una parte: altare, letture, preghiera dei fedeli, offertorio. Dedicheremo 
del tempo per la prova dei canti, in modo che la Messa sia partecipata al meglio. 
PER TUTTI: 
-costruzioni particolari con i pali: dondolo, giostra, alzabandiera, ponte di leonardo, 
torretta, catapulta, altare 
-costruzione di rifugi divisi per gruppetti; dove si dormirà la notte. 
SPECIALITA’ MAESTRO DEI NODI: 
-nodi e legature principali e il loro ambito di utilizzo 
-Imbrago di sicurezza 
SPECIALITA’ CAMPEGGIATORE: 
-diverse tecniche di accensione del fuoco 
-piccole costruzioni utilitarie con legni che si trovano in natura (appendiabiti, porta 
asciugamani, scarpiera, scolapiatti, griglia per la trappeur, ecc..) 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

Nessuna 



 

 

 

TITOLO CAMPETTO:  NULLA SI CREA, NULLA SI DISTRUGGE, TUTTO SI TRASFORMA 

ZONA: PAVIA 

SPECIALITÀ: CUOCO 

DATA: 09-10 MAGGIO 2026 

INTRODUZIONE: 
 

Fin dall’antichità sappiamo che molto di ciò che la 
natura ci offre può essere trasformato in qualcosa di 
ancora più buono. Ecco la tua occasione per esplorare 
nuovi territori della cucina scout. Con le giuste materie 
prime le corrette dosi di energia, pressione e tempo… 
tutto si trasforma! Vieni a scoprire come! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): no 
DA QUALE/I ZONA/E: no 

LUOGO: CASA SCOUT GLI AIRONI - MEDE (PV) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

auto - treno (linea Pavia-Alessandria) 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

24 

CAPO CAMPO M: Forti Matteo 

CAPO CAMPO F: Luise Eleonora 

 



 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

secondo anno 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 
IMPARARE A SCEGLIERE, GESTIRE E CONSERVARE LE 
MATERIE PRIME E A TRASFORMARLE IN UN 
MERAVIGLIOSO BANCHETTO 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

IMPARANDO A CONOSCERE LE CARATTERISTICHE DEGLI 
ALIMENTI E A CUCINARLI NEL MODO PIU’ ADATTO 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
 
VOGLIA DI IMPARARE 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

TITOLO CAMPETTO:  Onda Academy 

ZONA: SoLCo 

SPECIALITÀ: Velista, Battelliere 

DATA: 9/10 Maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

 
Tra acqua e vento 
Due giorni di avventure sull’acqua. 
Imparerai ad andare in canoa e barca a vela, scoprendo 
il mondo dello scoutismo nautico. 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 1 
DA QUALE/I ZONA/E: SoLCo 

LUOGO: Campo Scuola “Kelly” - Colico (LC) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

- treno - stazione di Colico (poi 15 min a piedi); 
- auto. 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

max 24 

CAPO CAMPO F: Giulia Bellotti - giuliybellotti09@gmail.com 

CAPO CAMPO M: Luca Barberi - luca.barberi@gmail.com 



 

 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

Primo anno 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

 
- scoprire lo scoutismo nautico; 
- scoprire le basi della vela, della canoa e del 

gommone a motore; 
- imparare il gergo tecnico della vela, i nodi di base, 

l’armo e il disarmo di una deriva; 
- sognare in grande in piena autonomia, coscienti 

delle proprie risorse;  
- rendere il campetto un'esperienza non solo 

nozionistica, ma anche umana; 
- sfruttare e valorizzare l'appartenenza a realtà di 

scoutismo differenti. 
 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
- vivere un'esperienza nautica immersiva in vela e 

canoa; 
- laboratorio di competenze (velista, maestro dei 

nodi, breve teoria della vela, sicurezza in acqua); 
- attività in acqua con difficoltà e tecnica crescente 

per stimolare autonomia e fiducia; 
- cura del materiale; 
- equipaggi misti tra gruppi differenti, con sfide che 

favoriscano la collaborazione intergruppo. 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

- nuoto 

 

 

 

 



 

 

 

  

TITOLO CAMPETTO:  Pazzi per la bici: il giro delle due province 

ZONA: Bergamo  

SPECIALITÀ: Ciclismo  

DATA: 9-10 maggio  

INTRODUZIONE: 
 

Da ben due secoli l’essere umano ha scoperto un nuovo 
mezzo di trasporto, ecologico, pratico e adatto ad ogni 
tipo di strada. C’è chi lo usa nella quotidianità, chi ha 
fatto il giro del mondo, chi l’ha trasformato in una 
professione. Noi ci diletteremo a conoscere meglio 
questo mezzo, attraversando alcune delle strade che a 
fine maggio vedranno passare i grandi campioni del 
ciclismo vestiti di rosa.     

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3 max): 
DA QUALE/I ZONA/E: nessuno  

LUOGO: Treviglio (BG) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Treno oppure auto - pernottamento al coperto  

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

Minimo 10 e massimo 23  

CAPO CAMPO M: Franco Galli  

CAPO CAMPO F: Anna Taroni  



 

 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

3 anni di cui 2 a Treviglio  

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Acquisire competenze di guida in bici; conoscenza delle 
principali norme stradali; conoscenze delle principali 
attività di riparazione di emergenza e primo soccorso in 
caso di caduta.  
Elementi di allenamento e di idratazione e 
alimentazione.  
 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
Attraverso:  

1. Azione pratica e di esercizio di guida del mezzo  
2. Intervento esplicativo di un membro della polizia 

locale  
3. Esercizio pratico di riparazione foratura  
4. Intervento esplicativo di primo soccorso in caso di 

caduta dalla bici  
5. Uscita notturna in bici con attività di abilità e 

uscita diurna su strade sterrate  
 
 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

Capacità di andare in bicicletta; preferibile l’uso di una 
bici da fuoristrada; OBBLIGATORIO il casco da bicicletta 
e consigliato il pantaloncino da ciclista con fondello.  
 
 
 
 
 

 

 



 

 

  

TITOLO CAMPETTO:  PS I LOVE U 

ZONA: BERGAMO 

SPECIALITÀ: INFERMIERE 

DATA: 9-10 MAGGIO 2026 

INTRODUZIONE: 
 

Bruna è caduta dalla sopraelevata e non muove più una 
gamba? Ermanno si è ustionato una mano e urla come 
un pazzo? Mario ha un’intera collezione di spine in un 
dito? 
se davanti a questi incidenti hai sangue freddo, uno 
stomaco di ferro e voglia di intervenire, ma … non sai 
bene cosa fare … questo è il campetto che fa per te! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 0 a 3 max): 3 
DA QUALE/I ZONA/E: BERGAMO 

LUOGO: BREMBATE (BG) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Autostrada A4 uscita Capriate San Gervasio 
Pullman TBSO linea V Trezzo sull’Adda 
Treno TRENORD Stazione Verdello/Dalmine 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

25/30 

CAPO CAMPO M: Lorenzo Locatelli 

CAPO CAMPO F: Alice Amboni 

 



 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

16 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

1. Promuovere la sicurezza in attività, far imparare ai 
ragazzi come evitare di farsi male, prima di 
insegnare loro come intervenire quindi insegnare 
le basi di comportamento in situazioni di 
emergenza 
2. Passare nozioni base di primo soccorso e 
mostrargli la catena del soccorso (soprattutto 
l’attivazione). 
3. Organizzare e gestire il pronto soccorso di 
squadriglia 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

1. Gioco “di ruolo” dove gli EG devono capire come 
comportarsi nelle varie situazioni che vengono 
presentate. 
2. Incontro con volontari del soccorso (Croce 
Bianca/Rossa) 
3. I ragazzi portano il pronto soccorso di squadriglia 
che devono immaginare di utilizzare in un gioco 
durante il quale si affronta più nello specifico la 
specialità di infermiere. 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

nessuna 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

TITOLO CAMPETTO: Scalpitiamo dalla noia! 

ZONA: Brescia 

SPECIALITÀ: Atleta 

DATA: 9- 10 maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

“Tutto con il gioco, nulla per gioco!” 
 
Lo sport inspira, unisce e cambia il 
mondo. Vieni a  
scoprire nuovi sport e giochi per 
lasciare anche tu il  
segno nel tuo reparto! 
 
#WeWill 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 2 
DA QUALE/I ZONA/E: BS/CO-LC-SO 

LUOGO: Brescia  

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Automobile, 
Treno (stazione di Brescia, passeremo noi capi a  
prendere chi può arrivare solo in treno) 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

min. 14, max. 35 

CAPO CAMPO M: Andrea Travaglio 

CAPO CAMPO F: Alice Dametto 

 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

4 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Ampliare la visione dei ragazzi sul mondo dello sport; 
Educare al rispetto e alla lealtà. 
Scoprire come portare lo sport all’interno terno del  
reparto. 
Pillole di Hebertismo come strumento per la creazione 
di sport nel Reparto 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

Attraverso il gioco e la collaborazione di squadra e dei  
singoli; 
Menù pensato per un’alimentazione sport-sana. 
Ideazione di attività sportive 
 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Nessuna 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

TITOLO CAMPETTO:  SCIVOLANDO SULL’ACQUA 

ZONA: BERGAMO 

SPECIALITÀ: Canoista, nuotatore 

DATA: 23/24 maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

“Alla fine aveva visto tutto, ma proprio tutto, nella sua vita.  
Aveva girato il mondo, ma quando gli chiesero quale fosse la 
cosa più bella che avesse visto rispose: Stare seduto su una 
canoa, lontano dalla riva, e vedere casa mia”.  
Hai mai provato a vedere il mondo da un'altra prospettiva?  
Cosa aspetti!! Scopriremo la navigazione su fiume a bordo di 
gommoni, Kayak e canoe.  

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 2  
DA QUALE/I ZONA/E: TUTTE 

LUOGO: 
SARNICO (BG) 
 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Raggiungibile in macchina o autobus  
 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

MIN. 25 – MAX.  30 partecipanti 

CAPO CAMPO M: MOTTA THOMAS 

CAPO CAMPO F: BIANCHINI BARBARA 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE IL 
CAMPETTO: 

Circa 12 anni  

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

• Far conoscere ai ragazzi un luogo diverso in cui fare 
attività; 

• Apprendere le tecniche di base per condurre kayak e 
canoa; 

• Acquisire le regole fondamentali di sicurezza in acqua 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

“Imparare facendo” è il motto del nostro campetto: i ragazzi 
dopo le indicazioni degli esperti proveranno a salire su Kayak e 
canoe e con gli esperti impareranno le tecniche per manovrare 
e condurre Kayak e canoa in sicurezza, sul fiume 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

Saper nuotare 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

TITOLO CAMPETTO:  STRANGER MAPS  

ZONA: SEBINO 

SPECIALITÀ: TOPOGRAFIA – ESPLORAZIONE 

DATA: 9-10 MAGGIO 2026 

INTRODUZIONE: 
 

Ok, situazione strana: C’è una mappa. 
Nessuno sa da dove sia uscita. E il posto intorno a voi sembra… 
Sottosopra. Proprio così. 
 

Se sentite rumori inquietanti, ignorateli con sicurezza. 
Se non funziona, fate finta di niente. 
Se ancora non funziona… correte (ma con dignità). 
Qui non servono poteri segreti, solo: 

- un po’ di cervello 🧠 
- un minimo di collaborazione 
- e la capacità di non dire “andiamo di là” tutti insieme senza sapere 
perché. 
 

Separarsi? Idea pessima. 
Fidarsi del primo sentiero? Peggio. 
Pensare “tanto è facile”? Ultime parole famose. 
Le lucine non si accendono, il mostro non dovrebbe comparire, ma se il 
mondo sembra al contrario… tranquilli: è normale. Più o meno. 
Respirate. Guardate la mappa. Vi sembra di non capire niente? guardatela 
meglio. E cercate di uscire dal Sottosopra con lo stesso numero di amici 
con cui siete entrati. 
 

Buona fortuna. Ne avrete bisogno. 😏🧭 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 3 
DA QUALE/I ZONA/E: QUALSIASI 

LUOGO: LAGO D’ISEO 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Ritrovo ad Iseo (BS), raggiungibile in auto (a 17 minuti 
dall’uscita A4 “Rovato”) oppure in treno (linea Brescia-
Iseo-Edolo, stazione “Iseo”, 8 minuti a piedi) 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

20 - 35 

CAPO CAMPO M: GIOVANNI SAMBINELLI 

CAPO CAMPO F: ELISABETTA DOMENIGHINI 

 



 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

7 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

1- Imparare ad orientarsi utilizzando vari strumenti e 
riferimenti 

2- Imparare a leggere le cartine topografiche, 
orientarle, riconoscere i principali simboli, uso del 
coordinatometro 

3- Imparare a leggere altimetrie e curve di livello 
4- Imparare a trovare le coordinate sulla carta 

topografica 
5- Saper usare una bussola 
6- Dati dei punti, saper trovare un percorso per 

raggiungerli e prevedere i punti di passaggio e i 
tempi di percorrenza 

7- Non perdersi 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

Laboratori con parte teorica e prove pratiche 
Bivacco con giochi nei quali sperimentare quanto 
appreso nei laboratori 
Sfida tra squadriglie che si muoveranno 
autonomamente sull’isola utilizzando bussola e mappe 
topografiche 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Nessuna 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

TITOLO CAMPETTO:  STRANGER SCENES: ARTISTI NEL SOTTOSOPRA 

ZONA: Varese 

SPECIALITÀ: Attore, Disegnatore, Musicista, Danzatore 

DATA: 9-10 maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

Qui Aquila Calva, mi ricevete? Ripeto, qui Aquila Calva, 
mi ricevete? Passo. 
… 

Emergenza! 

È stato individuato un nuovo portale aperto a Castello 

Cabiaglio. 

Richiediamo rinforzi immediati a tutti gli artisti in 

ascolto, pronti a mettersi in gioco, a sfidare i propri 

limiti e a offrire i propri talenti per affrontare questa 

minaccia. 

Con il vostro aiuto riusciremo a sventare il pericolo. 

Ci vediamo sul campo. 

Passo e chiudo. 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 3 
DA QUALE/I ZONA/E: tutte 

LUOGO: Castello Cabiaglio 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

− Automobile; 

− Da Varese (Piazzale Kennedy) pullman N13.  

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

Min 20 e Max 25 

CAPO CAMPO M: Christian Magri 

CAPO CAMPO F: Lara Zanovello 



 

 

DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

4 (questo sarebbe il 5° anno, negli ultimi due anni 
abbiamo cambiato un paio di volte il nome del 
campetto)  

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

− Scoprire come portare le proprie passioni 
artistiche all’interno della vita del reparto; 

− Dare strumenti per esprimere la propria 
personalità; 

− Approfondire le tecniche d’improvvisazione per 
animare le attività di reparto in qualsiasi 
momento  

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
Rivivere i principali momenti di vita del reparto in 
chiave drammaturgica attraverso l’utilizzo delle arti 
dello spettacolo e dell’intrattenimento.  
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
Non servono particolari abilità solo tanta voglia di 
mettersi in gioco.  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

TITOLO CAMPETTO: Ti concio per le feste! 

ZONA: Mantova 

SPECIALITÀ: Lavoratore del Cuoio 

DATA: 09-10/05/2026 

INTRODUZIONE:  

Sei pronto per un'avventura che unisce creatività e abilità 
manuali? Unisciti a noi per un evento emozionante dedicato alla 
lavorazione del cuoio! Scoprirai i segreti di questa antica arte, 
imparando a trasformare il cuoio in oggetti unici e personalizzati. 
Non solo potrai mettere alla prova la tua inventiva, ma acquisirai 
anche una competenza preziosa che ti accompagnerà nel tuo 
percorso scout e nella vita di tutti i giorni. Preparati a sporcarti le 
mani, fare nuove amicizie e creare qualcosa di speciale da 
portare a casa per un'esperienza indimenticabile! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
Quanti:2-3 (terzo o quarto anno) 
DA QUALE/I ZONA/E: tutte 

LUOGO: Buscoldo di Curtatone (MN) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Treno/mezzi pubblici/auto 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

Minimo 10 Massimo 20 

CAPO CAMPO M: Giovanni Borsari 

CAPO CAMPO F: Nicole Sanna 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

Secondo anno 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Imparare le principali tipologie di cuoio e le loro lavorazioni: 

- Competenza specifica: Acquisire manualità e precisione 

nell'utilizzo di strumenti base per la lavorazione del cuoio 

(es: taglio, foratura, cucitura). 

- Obiettivo educativo: Stimolare la creatività e la capacità 

di problem-solving attraverso la progettazione e 

realizzazione di un piccolo manufatto in cuoio. 

Responsabilità e Cura degli Strumenti: 

- Competenza specifica: Conoscere le norme di sicurezza 

per l'utilizzo degli strumenti. 

- Obiettivo educativo: Sviluppare il senso di responsabilità 

individuale e collettiva nella gestione degli strumenti e 

del materiale a disposizione. 

Spirito di Servizio e Condivisione: 

- Competenza specifica: Imparare a realizzare un oggetto 

utile e di qualità da poter donare o utilizzare a servizio 

degli altri. 

- Obiettivo educativo: Stimolare la generosità e lo spirito di 

servizio verso gli altri, mettendo a disposizione le proprie 

capacità e competenze acquisite. 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

Imparare le principali tipologie di cuoio e le loro lavorazioni: 

botteghini specifici con maestri del cuoio più momento di 

lavoro individuale. 

Responsabilità e Cura degli Strumenti: formazione sull’utilizzo e 

manutenzione degli strumenti. 

Spirito di Servizio e Condivisione: dar la possibilità di far 

realizzare ai ragazzi qualcosa di utile per la loro squadriglia / 

reparto. 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
 
Nessuna competenza specifica, buona manualità 
 

 



 

  

TITOLO CAMPETTO:   TIME TRAVEL: TRESURE ISLAND 

ZONA: Lodi (Staff mista Lodi, Pavia, Ticino Olona) 

SPECIALITÀ: Archeologo 

DATA: 23/25 maggio 

INTRODUZIONE: 
 

Se nutri interesse e curiosità per la storia e l’arte; 
se ti piace visitare biblioteche, musei e parchi 
archeologici; 
se vuoi saperne sulle origini della zona in cui vivi; 
se sogni di scoprire le testimonianze conservate o 
andate distrutte e diffonderne la conoscenza; 
allora hai trovato il campetto giusto per TE! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 2 
DA QUALE/I ZONA/E: indifferente  

LUOGO: Oratorio Lavagna di Comazzo (Lo) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Auto  

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

18 - 24 

CAPO CAMPO M: Fabio Luciano Cocomazzi  

CAPO CAMPO F: Cristina Martinelli  

 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

Dal 2024 (è stata fatta un’edizione nel 2018 zona 
Varese) 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Sviluppo Personale e Protagonismo:  
Offrire opportunità per confermare abilità esistenti e 
scoprirne di nuove; 
Stimolare il desiderio di provarsi in campi inesplorati, 
assumendosi anche responsabilità dirette. 
Sicurezza e comportamento responsabile nell’uso degli 
attrezzi. 
Offrire le basi affinché possano progettare una ricerca, 
documentarla e diffonderla e/o esporla 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

Ai ragazzi verranno spiegate e fatte provare le tecniche 
da esperti nel campo, attraverso il contatto diretto con i 
materiali, un rilievo delle strutture e simulazione di 
scavo.  
Saranno fornite un’iniziale conoscenza delle tecniche di 
ricerca archeologica: attrezzi (trowel, livella ottica, mat. 
Disegno tecnico per rilievo), scavo, rilievo, scheda 
materiali e stratigrafia terre. 
Presentazione di nozioni di storia dell’arte e, almeno a 
grandi linee, della storia dei popoli antichi che hanno 
vissuto nel territorio. 
 
Avranno modo di confrontarsi coi capi e tra di loro su 
quanto imparato. 
Speriamo di fornirgli competenze che possano riportare 
nelle proprie squadriglie e reparti.  

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
 
 
Nessuna  
 
 

 

 

 



 

 

TITOLO CAMPETTO:  VERTICAL ZONE 

ZONA: SEBINO 

SPECIALITÀ: ALPINISTA 

DATA: 23/24 maggio 2026 

INTRODUZIONE: 
 

“Se mi si chiedesse di sintetizzare l’alpinismo, non farei 
che affiancare l’una all’altra queste parole che mi 
saltano alla mente: lotta, avventura, romanticismo, 
evasione, sport” 
 
Pronti a partire? Zaino in spalla, cuore aperto e testa 
sulle spalle.  
Che la spedizione abbia inizio! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 2 
DA QUALE/I ZONA/E: TUTTE 

LUOGO: Marone (BS) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Auto / Treno 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

5 - 20 

CAPO CAMPO M: PIERPAOLO ALBRICI 

CAPO CAMPO F: CAMILLA GRUGNI 

 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

3 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

● Preparazione e pianificazione di un’escursione 
● Conoscenza dei rischi della montagna  
● Lettura e utilizzo di carte  
● Preparazione e selezione dell’attrezzatura  
● Nozioni di primo soccorso e di alimentazione  

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
 
Attraverso la pianificazione (in piccoli gruppi) di una 
escursione da compiere il giorno dopo.  
 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
 
Buona forma fisica 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

TITOLO CAMPETTO:  VETTE E FORCHETTE: ALPINISMO PER GHIOTTONI 

ZONA: BERGAMO 

SPECIALITÀ: ALPINISMO E CUCINA DI MONTAGNA 

DATA: 09-10 MAGGIO 2026 

INTRODUZIONE: 
 

Se il tuo obiettivo è la vetta ed il premio un buon pasto, 
questo è il campetto giusto per te. Nelle meravigliose 
PreAlpi, ospiti del "Rifugio Piccozza & Padella: Dove la 
fame tocca il cielo!", scopriremo i nodi e le tecniche base 
per muoverci in sicurezza in montagna, cucineremo 
gustosi e salutari piatti da rifugio, pianificheremo e 
vivremo un’escursione alpinistica al Monte Coren. 
Ricorda: la vita è una questione di nodi ben fatti e sughi 
ben stretti! 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 3 
DA QUALE/I ZONA/E: qualsiasi (se vicini ci vedremo in 
presenza, altrimenti online) 

LUOGO: Catremerio, Val Brembilla (BG) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Auto dei genitori. Si suggerisce il carpooling. Lo staff è 
disponibile a dare un passaggio a 3 o 4 persone dalla 
stazione di Bergamo. 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

MAX 25 

CAPO  GIUSEPPE CHIESA 

CAPO CAMPO F: MARIA CHIARA GIUSSANI 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

14 edizioni passate (staff variata) 

OBIETTIVI DEL  

Giocare con tecniche di alpinismo e cucina per stimolare 
curiosità, interesse per le due specialità e magari un 
futuro brevetto. Sempre in ottica di una possibile 
riproposizione in squadriglia (no tecnicismi eccessivi) ed 
acquisizione di competenze spendibili in reparto. 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

Pernotto di reparto con divisione in sq. 
Proposta: 
- imparare a pianificare un’uscita di squadriglia in media 
montagna con cenni di topografia, meteorologia, pronto 
soccorso e preparazione dello zaino, 
- imparare ad indossare correttamente imbrago, 
caschetto e kit da ferrata e costruire un imbrago di 
fortuna con una corda personale di 8mt, diametro 8mm, 
- provare un pezzo di ferrata o arrampicata ed una 
discesa in corda doppia, 
- imparare come preparare un menù da pernottamento in 
montagna e cucinarlo, 
- preparare la celebrazione eucaristica e vivere la 
catechesi partendo dalle esperienze vissute al campetto 
 
Ai MdS chiediamo di partecipare ad un incontro in 
presenza dedicato circa 15 giorni prima del campo 
oppure a due brevi videochiamate: la prima durante una 
cena di staff, allo scopo presentarci reciprocamente, 
sondare le loro aspettative, presentargli il progetto di 
campo e decidere insieme, in base alle loro specialità, in 
che momenti e come coinvolgerli + compiti a casa 
(ripasso nodi, preparazione di una parte del fuoco serale 
ecc); nella seconda, pochi giorni prima del campo, 
facciamo un recap.  

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

Nessuna. Campetto non adatto ad Eg con problemi 
motori o arti immobilizzati (gesso, tutore ecc). 

 



 

 

TITOLO CAMPETTO: WildCamp 

ZONA: Varese 

SPECIALITÀ: Campeggiatore 

DATA: 23-24/05/2026 

INTRODUZIONE: 
 

Se dovessi essere disperso nel bel mezzo del nulla 
sapresti cavartela? Sapresti sopravvivere nel bel mezzo 
di un bosco? Se la risposta è no, ma vorresti saperlo fare 
vieni con noi; imparerai a costruire e dormire in un 
rifugio d’emergenza, ad accendere il fuoco senza 
l’accendino, a cucinare senza le pentole. Potrai così 
affrontare le impervie terre del nord ovest. 

MAESTRI DI SPECIALITÀ: 
QUANTI (da 1 a 3max): 1 
DA QUALE/I ZONA/E: qualsiasi 

LUOGO: CUNARDO (Varese) 

MODALITÀ di 
RAGGIUNGIMENTO: 

Auto: Autostrada A8 fino a Varese, poi direzione 
Valganna. 
Mezzi pubblici: da Varese piazzale stazione linea 
direzione Luino. 

TOTALE PARTECIPANTI 
MIN E MAX E/G: 

Min 15 Max 25 

CAPO CAMPO M: Boris Croci 

CAPO CAMPO F: Giorgia Sardella 

 

 



DA QUANTI ANNI ESISTE 
IL CAMPETTO: 

4 anni 

OBIETTIVI DEL CAMPO: 

Portare i ragazzi a conoscere le tecniche base del 
campeggio non attrezzato, a costruire un rifugio 
d’emergenza e cavarsela in una situazione di difficoltà, 
costruendo così le basi per una maggior competenza e 
autonomia. 

COME INTENDIAMO 
RAGGIUNGERE GLI 
OBIETTIVI: 

 
 
Utilizzeremo sessioni teoriche e pratiche sperimentando 
in prima persona le tecniche e le soluzioni. 
 
 

PRE-COMPETENZE 
NECESSARIE PER 
PARTECIPARE: 

 
 
Nessuna. 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


